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ARMA DE VINGANÇA 


O ano é 2030. O mundo está se 
reconstruindo após a Lerceira Guerra 
Mundial. !m Neo-Tokyo planeja se a 
realização da próxima Olimpiada no 
local onde trinta e oito anos atras caiu a 
primeira das bombas 

Depois do misterioso aparecimento do 
garoto paranormal Número 26, Tetsuo é 
terido e some sem deixar pistas. Enquanto 
isso, no barzinho Harukiya, Kaneda 
conhece Kay e seu irmão Ryu, ambos 
membros de uma organização secreta 
Perseguições € liroteios se sucedem, até 
que o estranho menino ameaça perder o 
controle Surgem, então, O enigmático 
Coronel é Masaru, ou simplesmente 
Número 27, outra criança paranotma 
que, para espanto de Kay e Ryú 
Número 26 de Takashi Até aqu 
momento, eles achavam ser ele 
superparanormal de codinome 

Kaneda ameaça matar Takashe 
reage com um descontrole telecinético 
proporções arrasadoras. No meio do « 
o motoqueiro foge levando uma pil 
destinada ao Número 26.0 Coral 
recaptura o garoto, No dia segui 
Letsuo aparece na escola como s 
tivesse acontecido. Mas seus pode 
latentes já foram descobertos dur 
tratamento e o Coronel o conside 
trunto 

Na enfermaria do colégio, a namor 
de Kaneda conclui que a cápsula 
endereçada a Fakashi é semelhante d 
tomada pela gangue, porém, 
incrivelmente mais concentrada e 
poderosa. Durante uma luta contr 
Gangue do Palhaço, Letsuo é enc 
Mas, quando seus parceiros vao rc 
lo, surpreendem se com sua atituc 
sanguinária e com um desafio à 
autoridade de Kaneda 

Sabendo do enorme potencial « 
Letsuo, o Coronel o caplura e, depois de 
um tratamento médico, descobre as 
incríveis habilidades psíquicas do 
adolescente, que sente grandes dores po, 
causa disso, Quando Kaneda investigavd 
o paradeiro de Tetsuo, ele é encontra 
interrogado por Ryu, para dizer on 
a pílula O jovem insiste em dizer 
não sabe de nada é passa a ser vi 
por Kay 

Kiyoko, outra criança paranormal sob 
controle do Coronel, O avisa que Akira 
despertará em breve. Enquanto isso, no 
esconderijo da resistência, Kaneda tem 
uma estranha visão de si mesmo 
pronunciando um nome: Akira. Depois de 
uma “batida” dos espiões do Coronel, 
Kaneda e Kay escondemsse no Harukivya 

Após escapar das instalações do 
Coronel deixando um rastro de morte, 
Letsuo, pego sozinho nas ruas pela 
Gangue do Palhaço, assassina um dos 
inimigos € assume o controle do grupo, 
impondo uma condição: ele os deixaria 
viver em troca de imensas quantidades de 
drogas, pois só assim conseguiria aplacar 
a agonia proporcionada pelas dores. 


Kaneda engana Kay e sai à procura de 
sua motocicleta, Depois de escapar dos 
soldados, eles fogem juntos para se 
refugiar no Harukiya. Ryu ordena à sua 
irmã que vigie O jovem encrenqueiro, mas 
a súbita aparição de Yamagata e dos 
outros motoqueiros da gangue atrapalha a 
missão. Kaneda se espanta ao saber das 
novas e estranhas habilidades de Letsuo 

Ryu troca informações sobre o projeto 
Akira com Nezu, o lider da resistência 
Um espião descobre que os rapazes estão 
no Harukiva, mas € subitamente atacado 
por um agente da resistência Kaneda 
despista Kay e, junto com Yamagata, vai 
ao encontro de Seus pare elos com ad 
o de «dc abar vom Letsuo ed 
Palhaço! 
por um de seus informantes, o 
orça O barman do Harukiya a 
de estao os motoqueiros 
agata € sua gangue encurralam 
Fetsuo dentro de um armazem, mas, com 
seus poderes paranormars ele Erustra O 
ataque e mala quase todos os seus ex 
colegas 

Kaneda chega no exato momento em 
que Yamagata é brutalmente assassinado 
Enraivecido, ele atira em seu inimigo e O 
fere mortalmente. Durante a luta, Tetsuo 
encontra à pilula escondida por Raneda e 
d engole no momento exato em que o 
Coronel e seus homens entram em cena 

Quando todos pensavam que Letsuo 
estivesse morrendo de overdose, seu 
metabolismo reage de forma estranha e 
ele se recobra do choque muito mais 
oderoso ainda Nesse momento, o 
conel o rebatiza como Número 41 
“tsuo é levado para o laboratório 
eto Rs enquanto seu corpo se per obra 
35 gráves ferimentos, sua mente 
mergulha num processo irreversível de 
loucura é maldade. He aceita ser 
examinado e fica intrigado quando sabe 
da existência de outros paranormais com 
poderes inferiores aos seus 

Ryu, trabalhando distarçado numa 
construção próxima à base do Coronel, 
encontrasse novamente com Nezu, que, 
por sua vez, consulta Lady Miyako, a 
lider de um poderoso culto religioso do 
qual ele taí parte. A estranha mulher 
possui o número 19 marcado em sua mão 
e prevê uma catastrote que pode estar 
ligada a Akira 

Kivoko, Lakashi e Masaru temem o 
poder de Tetsuo e planejam um meto de 
eliminá lo Kay, que havia sido capturada 
pelos homens do Coronel juntamente com 
Kaneda, consegue esc dpar e libera uma 
variedade de poderes psiquicos, incluindo 
telecinésta e teletransporte 

Em estado de transe, ela ataca Tetsuo, 
quase levando-o à morte, e, logo em 
seguida, solta seu “namorado”. Durante a 
perseguição dos guardas aos dois 
fugitivos, o ex amigo de Kaneda descobre, 
através do doutor, que Akira, o mais 
poderoso dos paranormais, está preso 
dentro de uma câmara criogênica 
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Ea das mais frequentes Fun a respeito de AKIRA é: “Quando o filme virá ao Brasil?” 


com enorme prazer que a BRAZIL HOME VIDEO e a SATO CO., LTD. anunciam que o filme estreará 
na cidade de São Paulo em Agosto próximo, seguindo para todo o Brasil. 
O tema do filme é similar aos quadrinhos da EDITORA GLOBO, sendo a versão, um resumo perfeitamente 
reconstituído. Pudera, foi escrito e dirigido pelê próprio OTOMO. Isto permitiu um filme mais conciso 
e que preserva o suspense dos quadrinhos. 
O filme está a mais de um ano em cartaz nos EUA e, pasmem, na lista dos 50 Top Hits. 
Uma performance difícil de se conseguir. 
A seguir, alguns comentários da crítica internacional deste filme que está invadindo e conquistando o Mundo: 


“GEORGE LUCAS e STEVEN SPIELBERG, se apaixonaram pelo filme..." 
COMIC SCENE 


“AKIRA, de KATSUHIRO OTOMO, é o filme animado mais caro já produzido no Japão. 
também o mais impressionante de todos. Esta adaptação do popular “COMIC" 
é coloridíssimo, violento, intelectualmente provocante e emocionalmente envolvente, como 
nenhum outro desenho já produzido... é um exemplo do futuro da animação." 
WASHINGTON POST 


“Extraordinário!... AKIRA é uma festa aos olhos... um espetáculo a ser admirado!” 
LOS ANGELES WEEKLY 


“Espetacular!... uma estonteante peça da animação!" 
SAN FRANCISCO CHRONICLE 


“Você jamais viu algo que lhe “encha os olhos" como AKIRA, um espetacular 
apocalíptico filme animado japonês, que faz "BLADE RUNNER" parecer um velho filme 


de DISNEY." 
J. Roberman, PREMIÉRE 


“O mínimo que se pode dizer é que o argumento de AKIRA é brilhante e tem um 
potencial de metáfora ilimitado." 
Ilustrada, FOLHA DE SÃO PAULO 


“O show de destruição de AKIRA é também uma encore a parte.” 
Caderno 2, O ESTADO DE SÃO PAULO 
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